Area Recreativa Nacional de Curecanti

Parque Nacional del Cafion Negro de Gunnison
Outreach Education

ler grado pre-visita “;Quien va ahi?”
Instrucciones: Dibuja un circulo alrededor de cualquier signo de animal en el dibujo.

Dibuja un cuadrado en aquellas cosas que no pertenezcan a la naturaleza.
Revisa el vocabulario en la parte de atras de la hoja.

SIGNOS DE LA NATURALEZA
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ler grado post-visita “;Quien va ahi?”

Instrucciones: Sefale los signos de la naturaleza y las palabras del vocabulario con la forma que

mejor quede.
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VOCABULARIO -- 1 GRADO -- “; QUIEN VA AHi?”

Cornamenta: Huesos solidos en forma de rama que crecen en la cabeza de los
venados machos.

Madriguera: Un agujero o tunel en el suelo hecho por un animal como un lugar
para vivir o esconderse.

Camuflaje: Un disfraz que ayuda a un animal 0 a una persona a esconderse.
Estivacion: Estado de un animal que parece que duerme durante el invierno, no
como la hibernacién donde los animales deben levantarse y realizar ciertas
actividades.

Rozadura: Crecimiento anormal en una planta que es creada por insectos.

Hibernacioén: Suefio profundo donde los animales duermen durante seis meses
sin comer o tomar agua para ahorrar energia.

Cuerno: Originario de un hueso hueco envuelto con una dura cubierta; los
cuernos se quedan con el animal toda la vida

Nido: Un comodo lugar de descanso creado por un pajaro; estan hechos
generalmente de ramas, pasto y lodo.

Senal: Algo que da evidencia a un evento.

Huella: Marcas de pies u otras marcas dejadas por animales, personas o
vehiculos.
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Instrucciones: 1. Por cada cuadro, selecciona una huella de animal diferente y ponla en el cuadro.
2. Identifica el animal que dejo la huella y pon su nombre en la linea A.
3. Pon la figura apropiada sobre la huella, trazala y escribe el nombre de la huella en la linea B.

HUELLAS MISTERIOSAS




